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FUNDAMENTOS DE SISTEMAS OPERATIVOS:
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TIPOLOGIAS: MS/DOS; UNIX; LINUX; WINDOWS;
MAC OS. SISTEMAS OPERATIVOS MOVILES: IOS,
ANDROID. SISTEMAS DE ALMACENAMIENTO.
SISTEMAS DE ARCHIVOS.
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TEMA 38. FUNDAMENTOS DE SISTEMAS OPERATIVOS.

GLOSARIO.

Microprocesador.

Son los microcontroladores que mas difusién han tenido, no solo por
controlar y ejecutar instrucciones sino por su capacidad para realizar
calculos a gran velocidad.

Personal Computer u ordenador personal es el elemento basico en la

Pc. informatica para recoger, procesar e interpretar datos de forma
automatica.
Usuario. Elemento humano dentro de un sistema informatico.
Parte fisica o tangible de un ordenador o cualquier dispositivo electrdénico,
Hardware. . - s
informatico o telematico.
Software. Parte ldgica o intangible de un sistema informatico.
CPU Unidad central de proceso es la encargada de ejecutar las operaciones

con sus elementos.

Seiial analégica.

Sefal que puede tomar valores infinitos en el tiempo, continua.

Seial digital.

Sefial que toma valores discretos.

Sistema binario.

Lenguaje maquina basado en valores légicos 1 y 0.

Hexadecimal.

Codificacién del sistema binario mediante nimeros y letras desde el 0 al
9y delaletra A a la letra F.

Bit. Unidad minima de informacién, conocido también como digito binario.
Nibble. Unidad minima de informacién agrupada, son 4 bits.
Byte Unidad minima ldgica o de memoria y base de los multiplos de la unidad

de medida. Conocida como octeto, caracter o palabra, son 8 bits.

Von Neumann.

Ided los elementos del primer ordenador.

Software Basico, Software Base, Software de sistema, elemento légico

Sistema necesario para el funcionamiento de los dispositivos informaticos. Si se
Operativo. encuentra dentro de una memoria no volatil, recibe el nombre de
Firmware.
Driver Aplicacién que permite al sistema operativo controlar un dispositivo
' interno o externo.
. ‘g Programa o conjunto de programas que permiten al usuario el
Aplicacion. - " C .
tratamiento de la informacion.
- Interfaz grafico de usuario que permite interactuar al usuario con el
Escritorio.

ordenador.

Combinacion de
teclas.

Método abreviado del teclado que permite ejecutar acciones sin
necesidad de usar el ratén.

Disco duro.

Periférico de almacenamiento, con conectores IDE, SCSI o Serial Ata, su
capacidad se mide en multiplos de byte y se suele denominar dispositivo
de almacenamiento masivo primario.
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Carpeta. Contenedor de informacién llamada también repositorio o contenedor.

Atajo hacia una informacién, ya sea carpeta, fichero, unidad fisica, l6gica

Acceso directo.
o entorno web.

Doblar el numero de elementos de procesamiento debe reducir a la mitad
el tiempo de ejecucion y doblarlo por segunda vez debe nuevamente
reducir el tiempo a la mitad. Ley de Amdahl, y Ley de Gustafson.

Computacion
Paralela.

6 www.oposeditorial.com




TEMA 38. FUNDAMENTOS DE SISTEMAS OPERATIVOS.

1. INFORMATICA.

Es la ciencia que estudia el tratamiento automatico y racional (légico) de la informacién.
Conforme a ello, el funcionamiento general de los sistemas informaticos se basa en las siguientes
tres tareas basicas:

e Entrada: captacién de la informacion.
e Proceso: tratamiento de la informacion.

e Salida: transmision de resultados.

Para realizar estas tareas dentro de la informatica podemos diferenciar dos partes fundamentales
que son el Hardware y el Software.

1.1. DEFINICION DE UN SISTEMA INFORMATICO.

Un sistema informatico es el conjunto de elementos relacionados entre si, formados por
elementos Hardware (fisicos), elementos Software (légicos) y elementos humanos
(usuarios). Cada uno de estos elementos, puede relacionarse con los demas de distintas formas,
segun las caracteristicas de cada elemento o las necesidades a cubrir para el buen funcionamiento
de este sistema.

Podemos hablar de un sistema informatico compuesto de un ordenador y su usuario o de
cientos de ordenadores de una empresa dentro de una red. También podemos hablar de un
sistema informatico en una sola ubicacién, oficina o edificio o repartido por todo el mundo.

1.2. SENALES ANALOGICAS Y DIGITALES.

El funcionamiento de un sistema informatico se basa en la transmisidén y procesamiento de
sefales. Las sefiales analdgicas deben ser tratadas y convertidas a sefiales digitales para que la
CPU pueda hacer uso de ellas.

+ Una seiial analdgica es aquella cuya amplitud puede tomar en principio cualquier valor,
es decir, su nivel no esta limitado a un conjunto finito de niveles predefinidos como es el
caso de las sefiales cuantificadas. Sefial eléctrica analdgica es aquella en la que los valores
de la tensidn o voltaje varian constantemente en forma de corriente alterna,
incrementando su valor con signo eléctrico positivo (+) durante medio ciclo y
disminuyéndolo a continuacion con signo eléctrico negativo (=) en el medio ciclo siguiente.
El cambio constante de polaridad de positivo a negativo provoca que se cree un trazado
en forma de onda senoidal. La luz, el sonido, la energia, hidraulicas como la presion,
térmicas como la temperatura, mecanicas, etc, son ejemplos de senales analdgicas. Un
ordenador o cualquier sistema de control basado en un microprocesador no puede
interpretar senales analdgicas, ya que soélo utiliza sefales digitales. Es necesario traducir,
o transformar en sefiales binarias, lo que se denomina proceso de digitalizaciéon o
conversion de sefales analdgicas a digitales.

¢ Una seial digital es aquella cuyas dimensiones (tiempo y amplitud) no son continuas

sino discretas, lo que significa que la sefal necesariamente ha de tomar unos
determinados valores fijos predeterminados en momentos también discretos.

La sefial digital, viene de digito o de digito binario, conocido como
la unidad minima de informacion o bit, que solo puede tomar dos
valores logicos, 0 y 1. Mientras tenemos un valor de entrada o
superior decimos que tenemos un valor ldgico 1, cuando no
llegamos a ese valor a la entrada del dispositivo tenemos el otro
valor ldgico 0.

e

N
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1.3. EL SISTEMA BINARIO.

En matematicas e informatica, es un sistema de numeracion en el que los nimeros se
representan utilizando solamente las cifras cero y uno (0 y 1). Es el que se utiliza en los
ordenadores o dispositivos electrdnicos, pues trabajan internamente con dos niveles de voltaje,
por lo que su sistema de numeracién natural es el sistema binario (encendido 1, apagado 0)
conocido como lenguaje maquina o de ldgica negativa.

Bit (digito binario).

Se de define como la unidad minima de informacion usada por un ordenador. Un bit expresa un 1
o un 0 en un coédigo binario, o una condicién légica verdadera o falsa. Un grupo de 8 bits forma un
byte, que puede representar muchos tipos de informacion, como una letra del alfabeto, un digito
decimal o un caracter. El bit se llama también digito binario, octeto, caracter o palabra.

Ndmero en binario | 000 ( 001 | 010 | 011 | 100 | 101 | 110 | 111

Numero en octal 0 1 2 3 4 5 6 7

Numero en 0000 | 0001 | 0010 | 0011 | 0100 | 0101 | 0110 | 0111
Binario
NUumero en 0 1 2 3 a 5 6 7
hexadecimal
Numero en 1000 | 1001 | 1010 | 1011 | 1100 | 1101 | 1110 | 1111
Binario
Numero en 8 9 A B C D E F
hexadecimal

Si tuviéramos que pasar la informacidn de bit en bit, por muy extremadamente rapido que fuera
el dispositivo, emplearia un tiempo no prudencial para realizar la tarea, por eso los bits se agrupan
dando lugar a las siguientes combinaciones:

o 1 bites..ccicririiriririrrir la unidad minima de informacion.
e 4 bits forman........cccvciiiisnisnis e s sra s 1 Nibble. Unidad minima agrupada.
e 8 bits forman.......ciciirerieriera s s 1 Byte, palabra, caracter u octeto.
e 1024 Bytes forman uUn ....c.ccvveeverarvaransess 1 Kilobyte.

e 1024 Kilobytes forman .......cccvivierieinennes 1 Megabyte.

e 1024 Megabytes forman ..........ceeieieunenns 1 Gigabyte.

e 1024 Gigabytes forman .............ceeumueees 1 Terabyte.

e 1024 Terabytes forman ...........cccvivumueeees 1 Petabyte.

e 1024 Petabytes forman..........c.cvcvuvnnuneees 1 Exabyte.

e 1024 Exabytes forman ............cicvevuiunnees 1 Zettabyte.

e 1024 Zettabytes forman...........c.cvivumueees 1 Yottabyte.
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1.4. HARDWARE (HW).

Componentes y dispositivos fisicos, magnéticos, eléctricos y electrénicos, de un sistema
informatico. El hardware o soporte fisico es todo aquello que podemos tocar: CPU, disco duro,
placa, impresoras, monitor, etc.

Se divide en dos elementos:

e CPU: compuesto por procesador, memoria y bus del sistema. Los componentes de
esta categoria estan conectados a través de un conjunto de cables o circuitos llamado bus
con la unidad central de proceso (CPU) del ordenador o microprocesador que controla la
computadora y le proporciona capacidad de calculo.

e Periféricos: La funcion de estos componentes suele dividirse en cuatro categorias
principales:

- Entrada, Salida, Comunicaciones (Entrada/Salida) (Input/Output),
Almacenamiento de datos (Entrada/Salida) (Input/Output).

1.5. SOFTWARE (SW).

Podemos definir el software como el conjunto de programas o aplicaciones logicas que
controlan el funcionamiento de un sistema informatico y permiten interactuar con el hombre.
Dentro del Software podemos encontrar tres tipos bien diferenciados:

Software de Sistema (Sistema Operativo - S.0.).

Administran los recursos hardware y facilitan las tareas al usuario y a otros programas, como
por ejemplo el entorno Windows, Unix, Novell, Linux, OS/2, etc.

Hay sistemas

— . operativos
] ¥ g Propietarios (con
S e Fl licencia) y sistemas
e ./ .
— operativos Free
— (gratis y libres).

Software de Desarrollo (o de programacion).

Conjunto de simbolos y reglas para controlar el comportamiento fisico y ldgico de una maquina.
Las aplicaciones que utilizan los programadores o desarrolladores para hacer otros programas.

Lenguajes de
programacion,
HTML, JAVA, Flash,
C++, Visual, SAP,
Basic...de alto nivel.
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Software de aplicacion (programas).

Resultado del Software de desarrollo que originan las aplicaciones que manejan los usuarios
finales. Es decir, cualquier programa que utilizamos en el ordenador a parte del S.0. como
paquetes o suites ofimaticas, edicidn, juegos, etc.

Programas como Navegadores, Procesadores de texto, Hojas de
cdlculo, Gestores de base de datos, Presentaciones, Eeditores
de gréficos, de dibujo...

1.6. ARQUITECTURA DE VON NEUMANN.

La arquitectura de von Neumann es una familia de arquitecturas de ordenadores que utilizan
el mismo dispositivo de almacenamiento tanto para las instrucciones como para los datos (a
diferencia de la arquitectura Harvard).

La mayoria de los ordenadores modernos estan basados en esta arquitectura, aunque pueden
incluir otros dispositivos adicionales, (por ejemplo, para gestionar las interrupciones de
dispositivos externos como raton, teclado, etc). Los ordenadores con esta arquitectura constan
de cinco partes:

e La unidad aritmético-ldgica o ALU.

e La unidad de control o UC.

e La memoria RAM.

e Un dispositivo de entrada/salida E/S.

e El bus de datos que proporciona un medio de transporte de los datos entre las distintas partes.

Un ordenador con esta arquitectura realiza o emula los siguientes pasos secuencialmente:

e Enciende el ordenador y obtiene la siguiente instruccién desde la memoria en la direccién
indicada por el contador de programa y la guarda en el registro de instruccién.

e Aumenta el contador de programa en la longitud de la instruccion para apuntar a la siguiente.

o Decodifica la instruccién mediante la unidad de control. Esta se encarga de coordinar el
resto de componentes del ordenador para realizar una funcién determinada.

e Se ejecuta la instruccion. Esta puede cambiar el valor del contador del programa, permitiendo
asi operaciones repetitivas. El contador puede cambiar también cuando se cumpla una cierta
condicién aritmética, haciendo que el ordenador pueda 'tomar decisiones', que pueden
alcanzar cualquier grado de complejidad, mediante la aritmética y l6gica anteriores.

e Obtiene la siguiente instruccién.
En muchos sistemas de estudio, consideran en esta época como unidad central de

procesamiento a la unidad de control, la unidad Idgico aritmética y los registros de cada dispositivo
para poder realizar las operaciones.
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2. SISTEMA OPERATIVO WINDOWS.

Para estudiar Microsoft Windows, necesitamos entender los diferentes tipos de Software que
podemos encontrar, asi como las diferentes versiones del sistema operativo.

2.1. DEFINICION Y FUNCIONAMIENTO.

El software basico conocido también como software de sistema, se encuentra dentro de uno de
los tres grandes grupos en los que se puede dividir el software de un ordenador, dependiendo
de su funcionalidad o finalidad. Estos tres grandes grupos son conocidos como software de
desarrollo o programacion, software de aplicacion o aplicaciones y software de sistema o
sistemas operativos (software basico), sin los que el ordenador no podria realizar ninguna tarea
entendible por el usuario.

2.2. TIPOS DE SOFTWARE.

Software de desarrollo o Software de programacion:

Es el conjunto de herramientas que permiten al programador desarrollar programas informaticos,
usando diferentes aplicaciones y lenguajes de programacién como, por ejemplo:

o Editor de texto: permite crear y modificar archivos digitales compuestos Unicamente por
texto sin formato, conocidos comiUnmente como archivos de texto o texto plano.

e Compilador: es un programa informatico que traduce un programa escrito en un lenguaje
de programacién a otro lenguaje de programacién, generando un programa equivalente
que la maquina sera capaz de interpretar.

o Intérprete: intérprete o interpretador es un programa informatico capaz de analizar y
ejecutar otros programas, escritos en un lenguaje de alto nivel. Los intérpretes se
diferencian de los compiladores en que mientras estos traducen un programa desde su
descripcion en un lenguaje de programacién al cddigo de maquina del sistema.

e Depurador: o debugger, es un programa usado para probar y eliminar errores (bugs) de
otros programas.

e Entornos de Desarrollo Integrados (IDE): Agrupan las anteriores herramientas,
usualmente en un entorno visual, de forma tal que el programador no necesite introducir
multiples comandos para compilar, interpretar, depurar, etc.

e Ensamblador: es un tipo de programa informatico que se encarga de traducir un fichero
fuente escrito en un lenguaje ensamblador, a un fichero final que contiene cédigo
maquina, ejecutable directamente por la maquina para la que se ha generado.

Asi pues, el lenguaje de programacion se puede dividir en tres niveles basicos segun las
aplicaciones o cédigos usados para crear dichos programas o aplicaciones:

Lenguaje de bajo nivel:

e Coédigo maquina o Lenguaje maquina basado en los valores logicos 1 y 0, conocido
también como sistema binario. Es el Software mas basico que existe siendo el “bit” la unidad
de informacion basica que puede procesar un circuito. Un bit equivale a un digito.

Lenguaje de medio nivel y Lenguaje de alto nivel:

e Esta hecho con elementos de lenguajes naturales, principalmente inglés. El usuario empieza
a entender el cddigo fuente del programa, porque viene con funciones que es capaz de
entender, semejante al lenguaje humano, incluso hoy dia no es necesario conocer ningun tipo
de comandos ya que el interfaz avanzado de los programas de desarrollo, facilitan
completamente la labor de programacion sin conocimientos avanzados por parte del usuario.
Ejemplos: turbo C, C++, Visual Basic, HTML, Java, PHP, etc.
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Software de Aplicacién:

Es aquel que permite a los usuarios llevar a cabo una o varias tareas especificas, en cualquier
campo de actividad susceptible de ser automatizado o asistido. Las aplicaciones se pueden dividir
entre otros:

e Aplicaciones para Control de sistemas y automatizacion industrial.
e Aplicaciones ofimaticas.

¢ Aplicaciones educativas.

e Aplicaciones empresariales.

e Telecomunicaciones.

e Software de Diseiio Asistido (CAD).

e Edicion de imagenes y video.

¢ Reproductores de misica.

Nuestro estudio va dirigido a los paquetes ofimaticos Microsoft Office 2003 y OpenOffice,
aunque también tenemos otros paquetes o suites ofimaticas como son:

Multiplataforma (varios sistemas operativos).

e OpenOffice.org: Suite libre y gratuita, utiliza el estandar OpenDocument (Esta
conformada por los programas Writer, Calc, Impress, Draw, Base). Vienen versiones para
Windows, GNU/Linux y MAC OS X.

¢ LibreOffice: Suite libre y gratuita, es un derivado de OpenOffice.org, contiene LibreOffice
Writer, LibreOffice Impress, LibreOffice Calc, LibreOffice Base, LibreOffice Dra. y
LibreOffice Math. Vienen versiones para Windows, GNU/Linux y MAC OS X.

e StarOffice: Suite libre (hasta la versién 5.2) de Sun basada en OpenOffice.org, con
algunos afadidos propietarios.

e Corel WordPerfect Office: Suite propiedad de Corel (WordPerfect, Quattro Pro,
Paradox, Corel Presentations, CorelCENTRAL y Dragon NaturallySpeaking).

¢ Lotus SmartSuite (Word Pro, Lotus 1-2-3, Lotus Organizer, Lotus Word Pro, Lotus
Approach y Freelance Graphics).

e Papyrus OFFICE: (Papyrus WORD, Papyrus BASE).

e IBM Lotus Symphony: Suite libre y gratuita, desarrollada bajo OpenOffice (Documento,
Presentacion, Calculo y Explorador Web).

Sdlo para Mac OS y Windows.
e Microsoft Office.
e ThinkFree Office.

Sélo para Mac OS.
¢ NeoOffice: Parte de OpenOffice para Mac OS X.
e MarinerPack.
e iWork: Suite propiedad de Apple.
e Apple Works: Suite propiedad de Apple para uso doméstico.

Sélo para Windows.
e EasyOffice.

e Microsoft Works: Suite propiedad de Microsoft para uso doméstico.

Sélo para Unix, GNU/Linux y derivados.
e Siag Office.

e KOffice: Suite libre y gratuita del proyecto KDE (KWord, KSpread, KPresenter, Kexi, Kivio,
Karbon14, Krita, KPlato, K-Factor, KChart, KFormula, Kugar).

¢ Gnome Office: Suite libre y gratis, sin costo y gratuita del proyecto GNOME.
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